
 

1 

 

Dizajniranje novih medija 

Primarni cilj ovog iǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ nije bio ǇƻƪǳǑŀƧ Řŀ ǎŜ ƪǊƻƴƻƭƻǑƪi obuhvati cjelokupna hrvatska 

dizajnerska praksa u novim medijimaΣ ǾŜŏ da se skrene pozornost na njezin najvitalniji dio: na dizajn 

web stranica i to od ǇƻőŜǘƪŀ ǎǊŜŘinom devedesetih gƻŘƛƴŀ ǇǊƻǑƭƻƎ ǎǘƻƭƧŜŏŀ Řƻ Řŀƴŀǎ. OōǳƘǾŀŏŜƴƛ su 

oni projekti koji su unijeli konceptualne, dizajnerske, ƳŜŘƛƧǎƪŜ ƛ ǘŜƘƴƻƭƻǑƪŜ novosti, te su tako 

ȊƴŀőŀƧƴƻ utjecali na lokalnu scenu. Radi se o radovima ƪƻƧƛ ǊŀȊǳƳƛƧǳ ƴƻǾŜ ƳŜŘƛƧŜ ƪŀƻ ǎǇŜŎƛŦƛőni oblik 

komunikacije, ŀ ƴŜ ƪŀƻ Ǉǳƪǳ ǘŜƘƴƻƭƻǑƪǳ ȊŀƳƧŜƴǳ tzv. αstarƛƳ ƳŜŘƛƧƛƳŀά. 

Razvoj web dizajna u Hrvatskoj je promatran kroz tri glavne faze, koje se, kako je vidljivo kroz 

primjeǊŜΣ ƛǎǇǊŜǇƭƛŏǳ ƴŀ ǊǳōƻǾƛƳŀ, tj. ponekad odvijaju  istovremeno. 

Prva faza zŀǇƻőƛƴƧŜ pojavljivanjem internŜǘ ƳǊŜȌŜ ǳ IǊǾŀǘǎƪƻƧ ǳ ƻƪǾƛǊǳ akademske ƳǊŜȌe 

(CARNet) s jedne strane, i neovisnih privatnih inicijativa (cybercaffe), s druge strane. Radove ove faze 

odlikuje zaokupljenost autora ǊŀŘƻǑŏǳ stvaranja, slobodom, ŘŜƳƻƪǊŀǘƛőƴƻǑŏǳ i nekontroliranosti 

novog medija. Internet je za njih novo ƛƎǊŀƭƛǑǘŜ, gdje je  njihov rad trenutno vidljiv i dostupan. Prvu 

internetsku fazu odlikuje mali broj korisnika koji prije svega dolaze iz akademske zajednice i s civilne 

ŘǊǳǑǘǾŜƴŜ scene. Projekti ǎǳ ǎŀƳƻƛƴƛŎƛǊŀƴƛΣ ŀǳǘƻǊƛ ǎǳ ƻƴƛ ƪƻƧƛ ǎǘǾŀǊŀƧǳ ǎŀŘǊȌŀƧΣ oblikuju i programiraju 

(izvode/ǊŀȊǾƛƧŀƧǳύ ǎƧŜŘƛǑǘŀ1. hǎƛƳ ǊŀŘƻǾŀ ƛȊǾŜŘŜƴƛƘ ǳ I¢a[ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƛΣ ƻǾŀ ŦŀȊŀ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ƛ pionirske 

radove izvedene u Flash tehnologiji, te one koji su tu tehnologiju kasnije razvili kroz nove i inovativne 

koncepte. 

¦ ŘǊǳƎƻƧ ŦŀȊƛ ǿŜō ǇƻǎǘŀƧŜ ǎǾŜ ǾƛǑŜ mainstream medij. Postavljaju se web standardi (layout, 

ǘƛǇƻƎǊŀŦƛƧŀύΣ ŀ ǳǇƻǘǊŜōƭƧƛǾƻǎǘ ƛ ŘƻǎǘǳǇƴƻǎǘ ǇƻǎǘŀƧǳ ƴŀƧȊƴŀőŀƧƴƛƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŜ. Razvojni 

proces web ǎƧŜŘƛǑǘŀ ƻŘƭƛƪuje ǇƻŘƧŜƭŀ ǇƻǎƭƻǾŀ όǎŀŘǊȌŀƧΣ ƻōƭƛƪƻǾŀƴƧŜ ƛ programiranje/izvedba) i 

profesionalna produkcija. Raste broj korisnika, raznolikih profila i potreba. Oblikovno je dominantna 

Web 2.0 estetika koju odlikuje funkcionalna sterilnost u kojoj sŀŘǊȌŀƧ ǎǾŜ ǾƛǑŜ ŘƻƳƛƴira nad formom. 

Dizajn sjeŘƛǑǘŀ ǇƻǎǘŀƧŜ ǎǾŜ ǾƛǑŜ ōŜȊƭƛőŀƴ, gubi se individualizacija i autorski rukopis. 

Paralelno s prethodnom fazom, javljaju se procesi ponovnog uspostavljanja razlikovnosti dizajna, 

koji ǎŜ ƻőƛǘǳƧu kod sƧŜŘƛǑǘŀ ƎŘƧŜ ƧŜ ǎǾŀƪƛ ƪƻǊƛǎƴƛƪκŀǳtor ujedno i dizajner (npr. MySpace). U ovoj fazi se 

pƻƪǳǑŀǾŀju ƛȊōƧŜŏƛ posrednici ƪƻŘ ƛȊǊŀŘŜ ǎƧŜŘƛǑǘŀ (dizajner, programer). Dizajneri nastoje 
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termina u kontekstu hrvatskog dizajna raspravlja FŜŚŀ ±ǳƪƛŏ ǳ ȊōƻǊƴƛƪǳ ϦhŘ ƻōƭƛƪƻǾŀƴƧŀ Řƻ ŘƛȊŀƧƴŀϦ ό±ǳƪƛŏΣ 
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"parazitizirati" na ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƳ komercijalnim servisima i tehnologijama. Formiraju nove razvojne 

platforme koje koriste ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ǎŜǊǾƛǎŜ ƪŀƻ produkcijske elemente (Flickr, Vimeo, Scribd i slƛőƴƛ 

servisi postaju novi elementi dizajna) te dizajn ponovo ǇƻǎǘŀƧŜ ŜƪƭŜƪǘƛőŀƴ. Zapravo dolazi do 

paradoksa koji se moȌŜ ƴŀȊǾŀǘi dizajn bez dizajna, gdje se nove vizualne forme i ǎǳőŜƭƧŀ interakcija 

ŦƻǊƳƛǊŀƧǳ ƻŘ ǾŜŏ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ ƪƻƳŜǊŎƛƧŀƭƴƛƘ ǎŜǊǾƛǎŀ ƛ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ǎǳőŜƭƧŀ. 

Radost novog medija 

Prva faza web dizajna zŀǇƻőƛƴƧŜ ǇƻƧŀǾƻƳ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ƳǊŜȌŜ ǳ IǊǾŀǘǎƪƻƧ ǇƻőŜǘƪƻƳ ŘŜǾŜŘŜǎŜǘƛƘ 

ƎƻŘƛƴŀ нлΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀΦ HTML razvojna platforma zajedno sa pojavom prvih web preglednika ǎŀ ƎǊŀŦƛőƪƛƳ 

ǎǳőŜƭƧŜƳΣ ŀ ƴŜǑǘƻ ƪŀǎƴƛƧŜ ƛ ǇǊǾƛh GUI alata za izradu web stranica, otvara autorima nebrojene nove 

ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ2. Iako ovo vrijeme odlikuje mali broj korisnika, koji prije svega dolaze iz akademske 

zajednice i sa scene ŎƛǾƛƭƴƻƎ ŘǊǳǑǘǾŀ, prisutna je ŘƛƴŀƳƛőƴŀ i intenzivna komunikacija. 

Arkzin web 

²Ŝō ǎƧŜŘƛǑǘŜ őŀǎƻǇƛǎŀ Arkzin predstavlja najrelevantniji primjer prve faze, ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻȌŜ promatrati 

ǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ ŘƛȊŀƧƴŀ όǇǊŜŎƛȊƴƛƧŜ ƎǊŀŦƛőƪƻƎ dizajna). 2ŀǎƻǇƛǎ Arkzin je nastŀƻ ǇƻőŜǘƪƻƳ ŘŜǾŜŘŜǎŜǘƛƘ 

ƎƻŘƛƴŀ ǇǊƻǑƭƻƎ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ǳ sklopu djelovanja Antiratne kampanje3. Od 1995. őŀǎƻǇƛǎ redovito 

objavljujŜ ǘŜƳŜ ƛȊ ǇƻŘǊǳőƧŀ ƴƻǾƛƘ ƳŜŘƛƧŀΣ ŀ ƛǎǘŜ ƎƻŘƛƴŜ ƧŜ pokrenuto wŜō ǎƧŜŘƛǑǘŜΣ ǘƧΦ on-line izdanje 

őŀǎƻǇƛǎŀ. Radilo se o prvom hrvatskom őŀǎƻpisu koji je uz tiskano izdanje istovremeno ponudio i on-

line izdanje. bŀ ǇƻőŜǘƪǳ ƧŜ ǎƧŜŘƛǑǘŜ ōƛƭƻ ǎƳƧŜǑǘŜƴƻ nŀ ƧŀǾƴƻƳ Ǌŀőǳƴŀƭu /!wbŜǘ ƳǊŜȌŜ, ali je kasnije 

zakupljena domena i ǇƻǎƭǳȌƛǘŜƭƧ u SAD. 

Online izdanje je vodio .ƭŀȌŜƴƪƻ YŀǊŜǑƛƴ YŀǊƻ koji te godine dolazi u redakciju kao ilustrator. 

GǊŀŦƛőƪa redakcija Arkzina se prezentira na stranicama slovenske LjudmileΣ Ǒǘƻ ƳƻȌŘŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ƛ 

prvi on-line portfƻƭƛƻ ƎǊŀŦƛőƪƻƎ ŘƛȊŀƧƴŀ ǳ IǊǾŀǘǎƪƻƧ4. Bitna ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻǎǘ je Řŀ ƧŜ ǾŜŏƛƴŀ őƭŀƴƻǾŀ ƎǊŀŦƛőƪŜ 

redakcije ujedno ǳǊŜŚƛǾŀƭŀ ƛ ŎƧŜƭƻƪǳǇŀƴ őŀǎƻǇƛǎ5. Ovakav ŀƴƎŀȌƛǊŀƴƛ ŘƛȊŀƧƴŜǊǎƪƛ ǇǊƛǎǘǳǇ, u kojem je 
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 DǊŀǇƘƛŎŀƭ ¦ǎŜǊ LƴǘŜǊŦŀŎŜ όD¦LύΥ ƎǊŀŦƛőƪƻ ǎǳőŜƭƧŜ ƻǇŜǊŀǘƛǾƴƻƎ ǎǳǎǘŀǾŀ ƛƭƛ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ ŀƭŀǘŀΦ 

3
 ~¢9C!b2L0Σ нллу. 

4
 http://www.ljudmila.org/~arkzin/graf/index.html 

5
 5ŜƧŀƴ YǊǑƛŏ ǳ ƪŀǎƴƛƧƻƧ ŦŀȊƛ postaje i glavni urednik. 
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ǎŀŘǊȌŀƧ ǘŜǑƪƻ odvojiv od oblikovanjaΣ ȊŀǎƛƎǳǊƴƻ ƧŜ ƧŜŘŀƴ ƻŘ ƴŀƧȊƴŀőŀƧƴƛƧƛƘ doprinosa Arkzina hrvatskoj 

dizajnerskoj sceni. 

¦ ƻǾƻƳ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ YŀǊŜǑƛƴ ƧŜ imao potpunu stǾŀǊŀƭŀőƪǳ slobodu, bio je i dizajner i urednik web 

ǎƧŜŘƛǑǘŀΦ Web izdanje Arkzina prenosi iz tiskanog izdanja prepoznatljivi vizualni stil, koji je bio 

temeljen na suprotstavljenosti uniformnosti ƛ ƎŜƴŜǊƛőƴƻǎǘƛ ƳŀǎƻǾƴƛƘ ǘƛǎƪŀƴƛƘ ƳŜŘƛƧŀΦ Prepoznatljivi 

elementi su bile dominantne ilustracije, layout koji nije bio temeljen na gridu (ortogonalnosti) i 

razigrana tipografija. Radilo se o deƪƻƴǎǘǊǳƪǘƛǾƴƻƳ ǇǊƛǎǘǳǇǳΣ ȊƴŀőŀƧƴƻ pod utjecajem West 

Coast/Emigre ǎƧŜǾŜǊƴƻŀƳŜǊƛőƪŜ ǎŎene tog vremena. aŜŚǳǘƛƳΣ Ǿizualni identitet ǎƧŜŘƛǑǘŀ nije bio puko 

ƭƛƴŜŀǊƴƻ ǇǊŜƴƻǑŜƴƧŜ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ǘƛǎƪŀƴƻƎ ƛȊŘŀƴƧŀΣ ƴŜƎƻ ƴƻǾƛ izvorni autorski rad ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴ 

mediju webaΦ LƴƻǾŀǘƛǾƴƻǎǘ ƎǊŀŦƛőƪƻƎ ƛȊŘŀƴƧŀ !ƪȊƛƴŀΣ ƪƻƧŜ ƧŜ ƻŘƭƛƪƻǾŀƭŀ ǇǊƛƳƧŜƴŀ ƴƻǾƛƘ ǘŜƘƴƻƭƻǑƪƛƘ 

ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ƻōƭƛƪƻǾŀƴƧŀ6 je uspƧŜǑƴƻ ƴŀǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ƛ ǳ ƻǾƻƳ όƴƻǾƻƳύ ƳŜŘƛƧǳ7. 

 

Arkzin No 2 (1997) 

Radikalne inovacije u dizajnu postaju najvidljivije u fazi kada dolazi do ispreplitanja ƎǊŀŦƛőƪƛƘ 

ǊƧŜǑŜƴƧŀ ǘƛǎƪŀƴog i on-line izdanja, kada postaje nŜƳƻƎǳŏŜ precizno odrediti autorske udjele kod 

oblikovanja jednog ili drugog izdanja. Vizualni kod weō ǎƧŜŘƛǑǘŀ ǎŜ ǇǊŜƴƻǎƛ u tisak, gdje se kao 

elementi layouta ili kao ilustracije pojavljuju HTML ƪƻŘΣ Ǌŀőǳƴŀƭne ikone, pixel pismaΣ ǇŀŘŀƧǳŏi 
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 tǊƛƧŜ ǎǾŜƎŀ ǎŜ Ƴƛǎƭƛ ƴŀ ŘƻǎǘǳǇƴƻǎǘ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƛ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀΣ ǘŜ ǊŀȊǾƻƧ ǎǘƻƭƴƻƎ ƛȊŘŀǾŀǑǘǾŀ ό5¢t - Desktop 

Publishing). 

7
 !ǊƘƛǾŀ ƴŜƪƛƘ ǿŜō ƛȊŘŀƴƧŀ !ǊƪȊƛƴŀ ǎŜ ƳƻȌŜ ǇƻƎƭŜŘŀǘƛ ƴŀ ǎǘǊŀƴƛŎƛΥ ƘǘǘǇΥκκǿǿǿΦŀǊƪȊƛƴΦƴŜǘΦ 
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izbornici, prozori, URL adrese, podcrtavanje teksta (linkovi) i drugi elementi iz on-line svijeta. Uskoro i 

logotip őŀǎƻǇƛǎŀ, koji se koristi u zaglavlju tiskanog izdanja, integrira znak @.  

Ilustracije on-line izdanja ǎǳ ǇǊƻǑƛǊŜƴŜ ŀƴƛƳƛǊŀƴƛƳ GIF datotekama, te CSS8 i JavaScript9 

ŘƛƴŀƳƛőƪƛƳ elementima. Primjerice, őƭŀƴŀƪ {ƭŀǾƻƧŀ ¿ƛȌŜƪŀ ilustriran je korporacijskim logotipima koji 

se pojavljuju i nestaju na ekranu uz ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ŀƴƛƳŀŎƛƧǎƪŜ ŜŦŜƪǘŜ10, dok YŀǊŜǑƛƴƻǾŜ ƻǎƻōƴŜ stranice 

koriste velik broj pop-up prozora za prezentiranje ǎŀŘǊȌŀƧa ƴŀ ŘƛƴŀƳƛőŀƴ ƴŀőƛƴ11. Ovakvi ŘƛƴŀƳƛőƪƛ 

HTML elementi su uklƧǳőƛƭƛ vremensku komponentu i tako postigli ƻŘǊŜŚŜƴǳ ƛƎǊƛǾƻǎǘ ǎƧŜŘƛǑǘŀ12. 

Tipografska razigranost on-line izdanja je postignuta variranjem pisamaΣ ǾŜƭƛőƛƴa, stilova i boja13. 

Izrazito su zanimljivi naslovi i podnaslovi koji su sƭƻȌŜƴƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎŀƳƻ I¢a[ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΣ bez 

ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ rasterske slike. TŀƪƻŚŜǊ ƧŜ i sam logotip őŜǎǘƻ ƛȊǾŜŘŜƴ ƛȊ I¢a[ ǘƛǇƻƎǊŀŦƛƧŜ όϪ ϯ ƪ Ȋ Η ƴύΦ 

aƻȌŜƳƻ ǊŜŏƛ Řŀ ǎŜ ǊŀŘƛ o prvom hrvatskom tipografskom eksperimentu u HTML tehnologiji koji je, uz 

svu limitiranost ǘŀŘŀǑƴƧŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ, izrazito vizualno i tipografski zanimljiv. 

                                                           

8
 JavaScripǘΥ {ƪǊƛǇǘƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƧŜȊƛƪΣ ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ I¢a[ ƧŜȊƛƪŀΣ ǾŜȊŀƴ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ŘƛƴŀƳƛőƪƛƘ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ǿŜō 

stranica. 

9
 /{{ ό/ŀǎŎŀŘƛƴƎ {ǘȅƭŜ {ƘŜŜǘǎύΥ {ƪǊƛǇǘƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƧŜȊƛƪΣ ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ I¢a[ ƧŜȊƛƪŀΣ ǾŜȊŀƴ Ȋŀ ǾƛȊǳŀƭƴǳ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧǳ 

HTML dokumenata. 

10
Stranice su ispravno vidljive jedino u MS Internet Explorer web pregledniku,  

http://www.arkzin.net/munist/ziz2.htm,  ziz3.htm,  ziz4.htm. 

11
 http://www.arkzin.net/Master 

12
 5ƛƴŀƳƛőƪƛ I¢a[Υ ǎƪǳǇ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀ Ȋŀ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ ƛ ŀƴƛƳƛǊŀƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ǿŜō ǎǘǊŀƴƛŎŀΦ 

13
Tipografski su posebno zanimljive stranice http://www.arkzin.net/music/prodmare.html i 

http://www.ljudmila.org/~arkzin/graf/ideology.html. 
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.ƭŀȌŜƴƪƻ YŀǊŜǑƛƴ YŀǊƻ ǇƻǊǘŦƻƭƛƻ όмффу.) 

On-line izdanje seΣ ǘŀƪƻŚŜǊΣ Řŀƴŀǎ ƳƻȌŜ ǇǊƻƳŀǘǊŀǘƛ ƛ ƪŀƻ ǇǊŜǘŜőŀ ƪŀǎƴƛƧŜ ǳƻōƛőŀƧŜƴŜ ǇǊŀƪǎŜ 

ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ƴƻǾƛƘ ƳŜŘƛƧŀ ǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ ƪǊƛǘƛőƪƻƎ ƳƛǑƭƧŜƴƧa, posebno prema skupinama kojima je internet 

ōƛƻ ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƛƧƛ ƪŀƻ ƳŜŘƛƧ ƛƭƛ ƴƛǎǳ ƳƻƎƭƛ Řƻŏƛ Řƻ ǘƛǎƪŀƴƻƎ ƛȊŘŀƴƧŀΦ hőƛƎƭŜŘƴƻ ƧŜ Řŀ ōƛ ǎŜ Řŀƴŀǎ ƻǾŀƪŀǾ 

ǇǊƻƧŜƪǘ όƻǘǾƻǊŜƴΣ ƪƻƭŀōƻǊŀǘƛǾŀƴ ƛ ƪǊƛǘƛőƪƛύ ƳƻƎŀƻ ƻǎǘǾŀǊƛǘƛ ǎŀƳƻ ƴŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘǳΦ 

Olia Lialina u eseju "A Vernacular Web" govori o estetici web stranica prvog dijela devedesetih 

ƎƻŘƛƴŀ ǇǊƻǑƭƻƎ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ƪŀƻ ƻ ōƭƧŜǑǘŀǾƻƧ ƛ ǊŀǎƪƻǑƴƻƧ, estetici punoj osobnosti, ali i estetici koja je 

"uvijek u izradi14". 9ǎǘŜǘƛŎƛ ƪƻƧǳ ƻōƛƭƧŜȌŀǾŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ gotovih clip art ilustracija, ǎǾƧŜǘƭŜŏƛƘ 

signalizacijskih elemenata, ǊŀőǳƴŀƭƴƛƘ ƛƪƻƴƛŎŀ ƛ ǑŀǊŜƴƛƘ ǇƻȊŀŘƛƴŀΣ ǇƻǘǇǳƴƻ ƭƛǑŜƴƛƘ ƻōƭƛƪƻǾƴƛƘ kvaliteta, 

ǎƭƻȌŜƴƛƘ ŀƳŀǘŜǊǎƪƛƳ entuzijazmom. DƻǾƻǊŜŏƛ ƻ ǘƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳΣ Andy Jacobson, s druge strane, navodi 

da su profesionalni ŘƛȊŀƧƴŜǊƛ ƻōƭƛƪǳƧǳŏƛ ǿeb stranice ǇƻƪǳǑŀǾŀƭƛ ƛƳƛǘƛǊŀǘƛ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴŜ ƳŜŘƛƧŜΣ Řƻƪ ǎǳ 

dizajneri amateri intenzivnije web stranice ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƭƛ novom mediju15. YŀǊŜǑƛƴƻǾ je dizajn, iako 

ƪƻǊƛǎǘƛ ƴŜƪŜ ƻŘ ƻǾƛƘ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀΣ ƴŀ ŘŀƭŜƪƻ ǾƛǑƻƧ ǊŀȊƛƴƛ ƛ oblikovno u potpunosti u skladu sa novim 

medijem, a danas se  ƧƻǑ ǳǾƛƧŜƪ ŘƻƛƳŀ aktualno ƛ ǎǾƧŜȌŜ. 

                                                           

14
 LIALINA, 2005. 

15
 JACOBSON, 2007. 



 

6 

 

Ramark 

{ƭƛőƴŀ ǎǾƧŜȌƛƴŀ ǳ ǘǊŜǘƳŀƴǳ novog medija vidljiva je i u ǇƻőŜǘƴƛƳ aktivnostima vezanim Ȋŀ ǳǾƻŚŜƴƧŜ 

ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ ǎŀŘǊȌŀƧŀ s ǇƻŘǊǳőƧŀ dizajna novih medija. Odsjek za dizajn vizualnih komunikacija, 

¦ƳƧŜǘƴƛőƪŜ ŀƪŀŘŜƳƛƧŜ ǳ {Ǉƭƛǘǳ ƧŜ ōƛƻ ƧŜ ǇǊǾƛ ǎǘǳŘƛƧ ǳ IǊǾŀǘǎƪƻƧ ƪƻƧƛ ƧŜ ǳȊ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴŀ ǇƻŘǊǳőƧŀ 

ƎǊŀŦƛőƪƻƎ ŘƛȊŀƧƴŀ ǳǾŜƻ ƪƻƭŜƎƛƧŜ ǾŜȊŀƴŜ Ȋŀ ƻōlikovanje u novim medijima16. U sklopu aktivnosti za 

ǳǾƻŚŜƴƧŜ ƻǾƛƘ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ǳ ƴŀǎǘŀǾƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ мфффΦ ƎƻŘƛƴŜ ƧŜ na odsjeku boravio Michael Gibbs17, tada 

ǇǊŜŘŀǾŀő ƴŀ !ƪŀŘŜƳƛƧƛ Ȋŀ ŘƛȊŀƧƴ ǳ 9ƛƴŘƘƻǾŜƴǳΣ ƪƻƧƛ ƧŜ ǎŀ ǎǘǳŘŜƴǘƛƳŀ ǊŀŘƛƻ ƴŀ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘǳ wŀƳŀǊƪ18. 

{ǘǳŘŜƴǘƛ ǎǳ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ǘŀŘŀ ŘƻǎǘǳǇƴƛƘ ǾƛȊǳŀƭƴƛƘ ŀƭŀǘŀ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ HTML web stranica 

ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƭƛ ǎŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀ ƴƻǾƻƎ ƳŜŘƛƧŀΦ {ƧŜŘƛǑǘŜ ƧŜ ƛƴǘŜƎǊƛǊŀƭo radove studenata koji su 

ǾŜŏƛƴƻƳ bili temeljeni na GIF i JavaScript animacijama. Uz animacije linearne struktureΣ ƴŀ ǎƧŜŘƛǑǘǳ ƧŜ 

posebno ǾƛŘƭƧƛǾƻ ƻŘǳǑŜǾƭƧŜƴƧŜ ƴŜƭƛƴŜŀǊƴƛƳ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀ ƳŜŘƛƧŀΣ ƎŘƧŜ ǎǳ ƴŜƪƛ od 

radova izvedeni primarno sa roll over ŘƛƴŀƳƛőƪƛƳ ŜƭŜƳŜƴtima.  

Mi2 web nagrada  

Prva faza u razvoju web dizajna se nastavlja pojavom Flash razvojne platforme koja je ponudila 

potpuno nov pristup izǊŀŘƛ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀΦ DǊŀŦƛőƪƛƳ ǎǳőŜƭƧŜƳ ƛ ƪƻƴŎŜǇǘƻƳ je bila Ǉǳƴƻ ōƭƛȌŀ 

dizajnerima odraslim u DTP vremenu, naviklim na vizualne alate19. Integrirana platforma, koja je 

povezala animacijske i interakcijske alate, ponudila je dizajnerima nove oblikovne ƳƻƎǳŏnosti u 

odnosu na ƭƛƳƛǘƛǊŀƧǳŏu HTML tehnologiju. 

U drugoj polovici 90-ǘƛƘ ƎƻŘƛƴŀ ǇǊƻǑƭƻƎ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ƴajzanimljivije aktivnosti u eksperimentiranju sa 

novim medijima ȊŀǇƻőƛƴƧǳ мффсΦ ƎƻŘƛƴŜ ǳ cyber caffe-u Sublink u Zagrebu20. bŜƴŀŘ wƻƳƛŏ όa.k.a 

                                                           

16
 Kolegiji "Oblikovanje web stranica" i "Multimedijske tehnologije" su uvedeni 1999. godine, inicijativom Mirka 
tŜǘǊƛŏŀ ƛ LǾƛŎŜ aƛǘǊƻǾƛŏŀΣ ǳ ǎǳǊŀŘƴƧƛ ǎŀ ¢ƻƳƛǎƭŀǾƻƳ [ŜǊƻǘƛŏŜƳΦ ¦ ǇǊǾƻƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎǘǳŘƛƧŀ ŘƛȊŀƧƴŀ ǾƛȊǳŀƭƴƛƘ 
ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŀ όǳ ƛȊǊŀŘƛ ǎǳ ǎǳŘƧŜƭƻǾŀƭƛ DƻǊƪƛ ¿ǳǾŜƭŀΣ LǾƻ 5ŜƪƻǾƛŏ ƛ aƛǊƪƻ tŜǘǊƛŏύΣ мффсΦ ƎƻŘƛƴŜΣ ǇƭŀƴƛǊŀƴƛ ǎǳ ƪƻƭŜƎƛƧƛ 
"Dizajn ǳ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛőƪƛƳ ƳŜŘƛƧƛƳŀϦ ƛ Ϧ9ƭŜƪǘǊƻƴƛőƪŀ ŀƴƛƳŀŎƛƧŀϦΣ ŀƭƛ ǎŜ ǊŀŘƛƭƻ ƻ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƳ ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ƭƛƴŜŀǊƴŜ 
strukture koji nisu predstavljali nove medije u pravom smislu termina. 

17
 Dƛōōǎ ƧŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ōƻǊŀǾƛƻ ƛ ƴŀ ȊŀƎǊŜōŀőƪƻƧ [ƛƪƻǾƴƻƧ ŀƪŀŘŜƳƛƧƛΦ 

18
 http://www.umas.hr/ramark (ispravno vidljivo samo u MS Internet Explorer web pregledniku). 

19
 5¢t ό5ŜǎƪǘƻǇ tǳōƭƛǎƘƛƴƎύΥ ǎǘƻƭƴƻ ƛȊŘŀǾŀǑǘǾƻΣ  ƧŀǾƭƧŀ ǎŜ ǇƻƧŀǾƻƳ ƭŀǎŜǊǎƪƻƎ Ǉƛǎŀőŀ ƛ ǇǊǾƛƘ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ǎŀ ƎǊŀŦƛőƪƛƳ 
ƻǇŜǊŀǘƛǾƴƛƳ ǎǳǎǘŀǾƻƳ ƛ ǇǊƛǇŀŘƴƛƳ ƎǊŀŦƛőƪƛƳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƳ ŀƭŀǘƛƳŀΦ 

20
 Pristup internetu nije bio besplatan, ali je bio otvoren za sve. U isto vrijeme, besplatan javni pristup za 
ƎǊŀŚŀƴŜ ƧŜ  ƴǳŘƛƻ /!wbŜǘΣ ǇǊŜƪƻ ǎǾƻƧƛƘ ƳƻŘŜƳǎƪƛƘ ǳƭŀȊŀΦ 
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aŀǊŎŜƭƭ aŀǊǎύ ƛ ±ŜŘǊŀƴ Dǳƭƛƴ ǘŀŘŀ ȊŀǇƻőƛƴƧǳ raditi s novom Flash tehnologijom. Bez formalnog 

dizajnerskog obrazovanja,  prihvatili su nƻǾǳ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧǳ ǇǊƛǾǳőŜƴƛƳ ƴƻǾƻƳ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧǎƪƻƳ 

slobodom. Kroz suradnju nastaje i jedan od prvih dizajnerskih studija koji se bavio profesionalnom 

ǇǊƻŘǳƪŎƛƧƻƳ ƛ ǘƻ ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ƴŀ ǇƻŘǊǳőƧǳ weba, posebno u Flash tehnologiji.  

wƻƳƛŏ ƛ Dǳƭƛƴ ǎvoje djelovanje nastavljaju u okviru Multimedijanog instituta (mi2), kroz aktivnosti 

Net kluba Mama, osnovanog 2000. godine, koji je ƛƳŀƻ ȊƴŀőŀƧƴǳ ǳƭƻƎǳ ǳ razvoju novomedijske 

umjetnosti21. U ƪƭǳōǳ ƧŜ ƻŘǊȌŀƴƻ nekoliko radionica populariziranja Flash platforme pod nazivom 

Flash for people. Multimedijalni institut 2000. godine organizira natjecanje ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀ mi2 web 

nagrada ǳ ŎƛƭƧǳ ǇǊƻƳƛŎŀƴƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘŀ ǳ ǳƳƧŜǘƴƛőƪƻƳΣ ŘǊǳǑǘǾŜƴƻ ŀƴƎŀȌƛǊŀƴƻƳ ƛ 

eksperimentalnom djelovanju. Natjecanje ƧŜ ǎŀŘǊȌŀǾŀƭƻ tri kategorije: net.art, inicijativa.ideja.akcija i 

nove.tehnologije. ²Ŝō ǎƧŜŘƛǑǘŜ ƴŀƎǊŀŘŜ oblikuje Marcell Mars u suradnji sa Vedranom Gulinom i 

{ǊŚŀƴƻƳ aƻŘǊƛƴƛŏΦ Radi se jednom od prvih ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƴƛƘ CƭŀǎƘ ǎƧŜŘƛǑǘŀ u Hrvatskoj22. 

 

 mi2 web nagrada (2000) 

Web ǎƧŜŘƛǑǘŜ ƧŜ u malom prozoru web preglednika (ǾŜƭƛőƛƴŜ 640x480 pixela, u ǎƪƭŀŘǳ ǎŀ ǘŀŘŀǑƴƧƛm 

ǘŜƘƴƛőƪƛƳ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧƛƳŀύ ponudilƻ ǇƻǘǇǳƴƻ ƴƻǾƛ ƪƻƴŎŜǇǘ ǎǳőŜƭƧŀ u usporedbi sa tada dominantnim 

HTML pristupom. Kao osnovni element navigacije dominira trodimenzionalna Rubikova kocka koja 

pripadnim animacijama otvara pojedinu kategoriju. {ƧŜŘƛǑǘŜ ƧŜ ƻblikovno geometrijskim elementima i 

                                                           

21
 ~¢9C!b2L0Σ нллу. 

22
 http://www.mi2.hr/award/hshock 
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izvedeno nijansama u samo dvije boje, u skladu sa konceptom ƴŀǘƧŜőŀƧŀ, tj. ǇǊŀǘŜŏƻƳ izlƻȌbom 

geometrijske apstrakcije. 

Strategic Competitor 

SjediǑǘŜ Strategic Competitor - the truth browser .ƭŀȌŜƴƪƻ YŀǊŜǑƛƴ ǇƻƪǊŜŏŜ ƛȊ bƛȊƻȊŜƳǎƪŜ 2001. 

godine23. Radilo ǎŜ ƻ ǎƧŜŘƛǑǘǳ u potpunosti izvedenom u Flash tehnologiji koje ǎŀŘǊȌƛ autorov odabir 

tekstova vezanih za zbivanja nakon ǘŜǊƻǊƛǎǘƛőƪƻƎ ƴŀǇŀŘŀ ƴŀ ƴƧǳƧƻǊǑƪŜ ōƭƛȊŀƴŎŜ 11. rujna. ½ŀ ǎƧŜŘƛǑǘŜ ǎŜ 

ƳƻȌŜ ǊŜŏƛ Řŀ ƛƳŀ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻǎǘƛ ōƭƻƎŀ jer, ƻǎƛƳ Ǒǘƻ ŀǳǘƻǊ ǇǊŜƴƻǎƛ ƴŀƧȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧŜ őƭŀƴƪŜΣ 

ƛȊƴƻǎƛ ƛ ǎǾƻƧŀ ǎǘŀƧŀƭƛǑǘŀ i komentare o pojedinim temama. YŀǊŜǑƛn je zbog ovog rada u blogerskim 

krugovima nazivan i prvim hrvatskim blogerom, iako je njegov blogerski pristup ǾƛŘƭƧƛǾƛƧƛ ǳ ǇǊƛƧŀǑƴƧŜƳ 

radu OXYD e-zine24. 

SƧŜŘƛǑǘŜ odlikuje velik broj malih prozora koji ǎŀŘǊȌŜ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴŜ őƭŀƴke. Velika ƪƻƭƛőƛƴŀ 

informacija je potpuno vidljiva na ǘŀŘŀǑƴƧƻƧ maloj zaslonskoj rezoluciji (800x600 pixela). Tekst izrazito 

ǎƛǘƴŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ je bio u potpǳƴƻǎǘƛ őƛǘƭƧƛǾ ȊŀƘǾŀƭƧǳƧǳŏƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧǳ zaslonskih pisaƳŀΣ ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƛƘ webu i 

ǊŀőǳƴŀƭƴƛƳ ǎǳőŜƭƧƛƳŀ25. CƭŀǎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƧŜ ƻƳƻƎǳŏƛlƻ ƪƻǊƛǎƴƛőƪǳ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛȊŀŎƛƧǳ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ǘŜ ƧŜ 

doprinijelo ŘƻŘŀǘƴƻƧ ƛƎǊƛǾƻǎǘƛ ǎƧŜŘƛǑǘŀ. Posjetitelji su moglƛ ǎŀƳƛ ǎƭŀƎŀǘƛ őƭŀƴƪŜ Ǉƻ ȌŜƭƧŜƴƻƳ 

ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘǳΣ ǇǊƻőƛǘŀƴŜ őƭŀƴƪŜ ƛƭƛ ƻƴŜ ƪƻƧŜ ƴƛǎǳ ǎƳŀǘǊŀƭƛ ōƛǘƴƛƳ ȊŀǘǾƻǊƛǘƛ i maknuti sa glavne stranice, te 

birati izmŜŚǳ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƭŀȅƻǳǘŀΦ  

                                                           

23
 http://www.arkzin.net/competitor 

24
 http:// www.arkzin.net/competitor 

25
 YƻǊƛǎǘƛ ŦƭŜƪǎƛōƛƭƴŜ CƭŀǎƘ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǳǇƻǊŀōŜ ŦƻƴǘƻǾŀ ƛ ƻŘŀōƛǊŜ ƻƴŀ ǇƛȄŜƭ ǇƛǎƳŀ ƪƻƧŀ ǎǳ ǇǊƛƳŀǊƴƻ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴŀ Ȋŀ 
ōƻƭƧǳ őƛǘƭƧƛǾƻǎǘ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƳ ȊŀǎƭƻƴƛƳŀΦ 
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Strategic Competitor (2001) 

YŀǊŜǑƛƴ je, u osnovi, kreirao jedan potpuno novi preglednik, tj. ƴƻǾƻ ǎǳőŜƭƧŜΣ ƪƻƧƛƳ ǇƻƪǳǑŀǾŀ 

sistematizirati velƛƪǳ ƪƻƭƛőƛƴǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ƛ ǇƻƴǳŘƛǘƛ alternativu vizualnom i navigacijskom kaosu koji 

je u to vrijeme ǇǊƛǎǳǘŀƴ ƴŀ ƳǊŜȌƛΦ YŀǊŜǑƛƴ je i ovdje kao i u Arkzinu ōƛƻ ŘǊǳǑǘǾŜƴƻ ƪǊƛǘƛőŀƴΣ 

ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳŏƛ vizualno zanimljivim i atraktivnim jezikom komunicirati sa Ǒǘƻ ǾŜŏƛƳ ōǊƻƧŜƳ őƛǘŀǘŜƭƧŀ i 

opet sve, od ideje do programiranja, izvodi potpuno samostalno. 

Rootylicious.com 

²Ŝō ǇƻǊǘŦƻƭƛƻ ±ƛƴƪŀ tŜƭƛŎŀǊƛŏŀ ƛ aƛƭƛǾƻƧŀ aƻŘƛŎŀ ƛȊ нллнΦ ƎƻŘƛƴŜ ƳƻȌŜƳƻ ǇǊƻƳŀǘǊŀǘƛ ƪŀƻ 

ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőŀƴ ǇǊƛƳƧŜǊ ƴƻǾƻƎ Ǿŀƭŀ CƭŀǎƘ ǎƧŜŘƛǑǘŀΣ ƪŀƻ ǇǊƛƧŜƭŀȊ ƛȊ ǇƻőŜǘƴŜ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀƭƴŜ ŦŀȊŜ ǇǊŜƳŀ 

profesionalnoj produkciji26. Dvojac se upoznao tijekom studiranja dizajna u Splitu, gdje su kasnije su 

ȊŀƧŜŘƴƻ ƻǎƴƻǾŀƭƛ ǎǘǳŘƛƻ ƪƻƧƛ ǎŜ ŦƻƪǳǎƛǊŀƻ ƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧǳ CƭŀǎƘ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀΦ 9ƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧŜ ǎŀ 

!Ŏǘƛƻƴ{ŎǊƛǇǘ ƧŜȊƛƪƻƳ ȊŀǇƻőŜƭƛ ǎǳ ƧƻǑ ƻŘ ǊŀƴƛƘ ǾŜǊȊƛƧŀ CƭŀǎƘŀΣ ƪŀŘŀ ƴŀ ƴƧƛƘƻǾ ǊŀŘ ǳǘƧŜőǳ CƭŀǎƘ Ǉƛƻƴiri 

WƻǎƘǳŀ 5ŀǾƛǎΣ ¸ǳƎƻ bŀƪŀƳǳǊŀ ƛ ŘǊǳƎƛ ȊƴŀőŀƧƴƛ ŀǳǘƻǊƛ ǘƻƎ ǾǊŜƳŜƴŀΣ ǘŜ  ǿŜō ŦƻǊǳƳƛ ƪƻƧƛ ǎǳ ƻƪǳǇƭƧŀƭƛ 

Flash entuzijaste27. 

                                                           

26
 http://rootylicious.com 

27
 ActionScript je skriptni programski jezik koji koristi Flash. 
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Rootylicious portfolio (2002) 

½ŀ ǎǾƻƧŜ ƻǎƻōƴƻ ǎƧŜŘƛǑǘŜ ǎǳ ƛƳŀƭƛ ǇƻǘǇǳƴǳ ǎƭƻōƻŘǳ ƛȊǾŜŘōŜΦ {ƧŜŘƛǑǘŜ ƧŜ ƛȊǾŜŘŜƴƻ ǳ 

trodimenzionalnoj simulaciji prostora, gdje svaka od soba predstavlja jednu od sekcija. Postignut je 

ƻŘƳŀƪ ƻŘ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻƎ I¢a[ ǎƘǾŀŏŀƴƧŀ ǎƧŜŘƛǑǘŀΣ ƴŀǾƛƎŀŎƛƧŜ koja ǎŜ ǎŀǎǘƻƧƛ ƻŘ ƻŘǾƻƧŜƴƛƘ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƛƘ 

ǎǘǊŀƴƛŎŀΦ hōƭƛƪƻǾƴƻ ƧŜ ǊŀŘ ōƛƻ ƴŀ ǘǊŀƎǳ ǘŀŘŀǑƴƧŜ ǊŜŎŜƴǘƴŜ CƭŀǎƘ ŜǎǘŜǘƛƪŜΣ ǘŜmeljene na vektoriziranim 

ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀΣ ǇǳƴƛƳ ǇƭƻƘŀƳŀ ƛ ōŜȊ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ǊŀǎǘŜǊŀΦ bŀƧȊƴŀőŀƧƴƛƧŀ ǇǊŜŘƴƻǎǘ ovog ǎƧŜŘƛǑǘŀ ƧŜ ōƛƭŀ 

ǘŜƘƴƻƭƻǑƪŀ ƛȊǾŜŘōŀ: Flash engine ƧŜ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀƻ ōǊȊƻ ƛ ƳŜƪƻ ƪǊŜǘŀƴƧŜ Ǉƻ ǎƧŜŘƛǑǘǳ ōŜȊ ƻōȊƛǊŀ ƴŀ ǎƴŀƎǳ 

ǊŀőǳƴŀƭŀΦ 

{ƧŜŘƛǑǘŜ ƧŜ ƛǎǘŜ ƎƻŘƛƴŜ ǳǾǊǑǘŜƴƻ ƳŜŚǳ ŦƛƴŀƭƛǎǘŜ CƭŀǎƘ CƻǊǿŀǊŘ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŀΣ Ǒǘƻ ƧŜ ŀǳǘƻǊƛƳŀ 

ƻƳƻƎǳŏƛƭƻ ƪŀǎƴƛƧǳ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴǳ ƪŀǊƛƧŜǊǳ28. Naime, ǎǘǊŀǘŜƎƛƧŀ ǳ ƪƻƧƻƧ ƧŜ ǎǘǳŘƛƻ ǎƳƧŜǑǘŜƴ ǳ IǊǾŀǘǎƪƻƧ 

ŜŦƛƪŀǎƴƻ ŦǳƴƪŎƛƻƴƛǊŀƻ ǎŀ ƴŀǊǳőƛǘŜƭƧƛƳŀ ƛȊ ŎƛƧŜƭƻƎ ǎǾƛƧŜǘŀ όǇǊǾŜƴǎǘǾŜƴƻ {!5ύpokazala se moƎǳŏƻƳ.  

 

Edit This Banner 

¦ ƧŜŘƴƻƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳΣ ȊŀƘǾŀƭƧǳƧǳŏƛ CƭŀǎƘ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƛΣ ŘƛȊŀƧƴ web sǘǊŀƴƛŎŀ ǳ IǊǾŀǘǎƪƻƧ ǇƻőƛƴƧŜ ǎǾŜ ǾƛǑŜ 

ƻōƛƭƧŜȌŀǾŀǘƛ "pretjerana " ǑƳƛƴƪŜǊǎƪŀ ƛȊƎƭŀőŀƴƻǎǘ ǊŀŘƻǾŀΣ ƪŀƻ ƛ ƛƴȊƛǎǘƛǊŀƴƧŜ ƴŀ ǇƻƪǊŜǘǳ ƛ ȊǾǳƪǳ29". 

                                                           

28
 CƭŀǎƘ CƻǊǿŀǊŘ ƻŘ нлллΦ ƎƻŘƛƴŜ ƴŀƎǊŀŚǳƧŜ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀ ƛȊǾŜŘŜƴŀ ǳ CƭŀǎƘ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƛΦ 
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{ǘƻƎŀ ǇƻƧŜŘƛƴƛ ŀǳǘƻǊƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧu u kombinaciji Flash tehnologije sa drugim dostupnim tehnologijama 

ƻǎǘǾŀǊƛǘƛ ƴƻǾŜ ƛ ŀƴƎŀȌƛǊŀƴƛƧŜ ƴŀőƛƴŜ ǇǊƛƳƧŜƴŜΦ 

Tako Lina YƻǾŀőŜǾƛŏ ǎǾƻƧ rad Edit This Banner" (2003.) naziva "interaktivnom web instalacijom30". 

Radi se ƻ ǿŜō ǎǘǊŀƴƛŎƛ ƪƻƧŀ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀ ǇŜǊǎƻƴaliziranu izradu Flash internet bannera. Korisnicima je 

ƴŀ ǎǘǊŀƴƛŎƛ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ǇƻƴǳŚŜƴŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ personalizacije bannera upisivanjem teksta i odabirom 

layouta, te postavljanjem proizvoljnog linka na koji ŏŜ voditi. Banner je bio standardnih dimenzija 

(468x60 pixela), pa Ǝŀ ƧŜ ōƛƭƻ ƳƻƎǳŏŜ smjestiti na bilo koje ŘǊǳƎƻ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŜΣ ƎŘƧŜ ƧŜ ƳƻƎŀƻ ōƛǘƛ 

ŘƛƴŀƳƛőŀƴ ƛ ƴŜǇǊŜŘǾƛŘƭƧƛǾ Řƛƻ ǎŀŘǊȌŀƧŀ. 

Web banner ƪŀƻ ƧŜŘŀƴ ƻŘ ƻǎƴƻǾƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ƻƎƭŀǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊŜŘǎtavlja strogo kontroliran objekt 

na koji korisnik nema nikakvog utjecaja. U radu "Edit This Banner" stvaranje ǎŀŘǊȌŀƧŀ web stranice 

ƻƳƻƎǳŏŜƴƻ ƧŜ ƛ ƪǊŀƧƴƧŜƳ ƪƻǊƛǎƴƛƪǳΣ ŀ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪƻƧƛ ƧŜ ȊŀƪǳǇƭƧŜƴ ƴŀ ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ ǇƻǊǘŀƭǳ ǇƻǎǘŀƧŜ 

potpuno nekontroliran i zaviǎŀƴ ƻŘ ϦǎƭǳőŀƧƴƛƘ ƻƎƭŀǑƛǾŀőŀϦ. Autorica navodi da ovaj projekt oglŀǑƛǾŀőƪƛ 

prostor interneta pretvara u prostor hyperlink graffita.  

Unzine 

Unzine je őŀǎƻǇƛǎ Ȋŀ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜ ƳŀƴƧƛƴǎƪƻƎŀ ƳƛǑƭƧŜƴƧŀ ǳ t5C ŦƻǊƳŀǘǳ namijenjen internet 

distribuciji. Donoǎƛ őƭŀƴƪŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǘŜƳŀΣ ƴŀƧőŜǑŏŜ ƻƴƛƘ koje su zanemarene od strane mainstream 

medija, a vezanu su velikim dijelom za civilno ŘǊǳǑtvo i urbanu kulturu. Nastao je kao diplomski rad 

wŀŦŀŜƭŜ 5ǊŀȌƛŏ ƴŀ ¦ƳƧŜǘƴƛőƪƻƧ ŀƪŀŘŜƳƛƧƛ ǳ {ǇƭƛǘǳΣ 2004. godine31.  

5ƛƧŜƭƻǾƛ őŀǎƻǇƛǎŀ ǎǳ ƛȊǾŜŘŜƴƛ ǳ CƭŀǎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƳ ŀƭŀǘǳ ǘŜ ǎǳ ƪŀǎƴƛƧŜ ƛƴǘŜƎǊƛǊŀƴƛ ǳ PDF format. Na 

ƻǾŀƧ ƴŀőƛƴ ǎǳ ǳƴǳǘŀǊ ŦŀƴȊƛƴŀ ǳƪƭƻǇƭƧŜƴƛ ŀƴƛƳŀŎƛƧǎƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƪƻƧƛ ǳƴƻǎŜ ŘƛƴŀƳƛőƴƻǎǘ ǳ ǳƻōƛőŀƧŜƴƻ 

ǎǘŀǘƛőƴŜ t5C ŘŀǘƻǘŜƪŜ32Φ 2ŀǎƻǇƛǎ ǎŜ ŘƛǎǘǊƛōǳƛǊŀƻ ǇǊŜƪƻ ǇǊƛǇŀŘƴŜ ǿŜō ǎǘǊŀƴƛŎŜΣ ŀ ƻŘŀōƛǊ t5C ŦƻǊƳŀǘŀ ƧŜ 

ǇǊƻƛȊŀǑŀƻ ƛȊ őƛƴƧŜƴƛŎŜ Řŀ Unzine slijedi tradiciju fanzina i distribucije iz ruke u ruku. Unzine je spoj 

ŘǾŀƧǳ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀΣ ƳƻƎǳŏŜ Ǝŀ ƧŜ őƛǘŀǘƛ ƴŀ ȊŀǎƭƻƴǳΣ ŀƭƛ ƛ ƛǎǇƛǎŀǘƛ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳ ǘŜ ŘŀƭƧŜ ǳƳƴƻȌŀǾŀǘƛ ƛ ŘƛƧŜƭƛǘƛΦ 

                                                                                                                                                                                     

29
 t9¢wL0Σ нлло. 

30
 http://www.editthisbanner.net 

31
 tǊƻŎŜǎ ƛȊǾŜŘōŜ ǎǳ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ ƛ ƳǳƭǘƛŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊƴƻ ƳŜƴǘƻǊƛǊŀƭƛ ƴŀǎǘŀǾƴƛŎƛ ƎǊŀŦƛőƪƻƎ ƛ ǿŜō ƻōƭƛƪƻǾŀƴƧŀΣ 

graŦƛőƪŜ ƛ ǿŜō ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜΣ ǘŜ ǇƻȊƴŀǾŀƴƧŀ ƳŜŘƛƧŀΣ ŀ ƎƭŀǾƴƛ ƳŜƴǘƻǊƛ ǊŀŘǳ ǎǳ ōƛƭƛ ¢ƻƳƛǎƭŀǾ [ŜǊƻǘƛŏ ƛ aƛǊƪƻ tŜǘǊƛŏ 

32
 hǾŀ ƛƴƻǾŀŎƛƧŀ ƧŜ ǇƻǎŜōƴƻ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾŀ Řŀƴŀǎ ƪŀŘŀ !ŘƻōŜ ǎǾŜ ǾƛǑŜ ǇƻƪǳǑŀǾŀ ǇǊƻƳƻǾƛǊŀǘƛ t5C ƪŀƻ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛƧǎƪǳ 
ǇƭŀǘŦƻǊƳǳ ǎŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀ ƛƴǘŜƎǊƛǊŀƴƧŀ ŀnimacijskih i interaktivnih elemenata. 
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wŀŘ ƻōƧŜŘƛƴƧǳƧŜ ǎǇŜŎƛŦƛőƴŜ ƻōƭƛƪŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ƴǳŘƛ ǎŀ ŦŀƴȊƛƴǎƪƻƳ ǇǊŀƪǎom "starih 

medija". 

 

     Unzine 2 (2004) 

U radu je prisutan ȊƴŀőŀƧŀƴ utjecaj dizajnerskog pristupa Arkzina. bŀ ǎŀŘǊȌŀƧƴƻƧ razini je to vidljivo 

u tematskoj orijentaciji, a na oblikovnoj u razigranosti layouta i tipografije, te u dominaciji ilustracija. 

Unzine se nalazi na adresi www.unzine.org, gdje gosti i suradnici sudjeluju u njegovom kreiranju 

ilustracijama, fotografijama, glazbom i drugim prilozima.  

Mi3dot.org 

Portal mi3dot.org osnovan je 2001. godine sa ȌŜƭƧƻƳ stvaranja hrvatske on-line zajednice vezane 

za web dizajn33. Cilj portala je bio stvoriti mjesto za razmjenu novosti, znanjaΣ ƛǎƪǳǎǘŀǾŀ ƛ ǇǊŀƪǘƛőƴŜ 

ǇƻƳƻŏƛΦ LƴƛŎƛƧŀǘƻǊƛ portala nisu imali formalnu dizajnersku izobrazbu, ǾŜŏ ǎǳ ǎǾƻƧŜ ȊƴŀƴƧŜ stekli kroz 

raznƻǾǊǎƴŜ ǇǊŀƪǘƛőƴŜ ƻƴ-ƭƛƴŜ ǾƻŘƛőe, stoga su takvu ǇǊŀƪǎǳ ȌŜƭƧŜƭƛ ǇƻƪǊŜƴǳǘƛ ƛ ƪǊƻȊ mi3dot.org portal. 

hǎƴƛǾŀőƛ ǇƻǊǘŀƭŀ ǎǳ {ƭŀǾƪƻ WŀƴƧƛŏΣ {ŀǑŀ [ŀȊƛŏ ƛ aŀǊƪƻ YǊǑǳƭΣ ŀ ƪŀǎƴƛƧŜ ǎŜ ǇǊƛŘǊǳȌǳƧǳ ¢ƻƳŀǑ ¢ǊƪǳƭƧŀ ƛ 

                                                           

33
 http://mi3dot.org 



 

13 

 

Vanja Bertalan. YƻƴŎŜǇǘ ǇƻǊǘŀƭŀ ƧŜ ōƛƻ ƻǘǾƻǊŜƴƻƎ ǘƛǇŀ ƛ ƻƳƻƎǳŏƛƻ ƧŜ svim zainteresiranima raspravu o 

pojedinim radovima i tehnologijama izvedbe. 

 

mi3dot.org (2003) 

Portal je 2003. godine redizajniran, a uz novi vizualni identitet implementirana je i nova 

ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀ ƛȊǾŜŘōŜΦ YƻǊƛǑǘŜƴ ƧŜ ƪƻƳŜǊŎƛƧŀƭƴƛ /a{ ǎǳǎǘŀǾ ƘǊǾŀǘǎƪŜ ǘǾǊǘƪŜΣ ƪƻƧƛ ƧŜ ȊƴŀőŀƧƴƻ 

automŀǘƛȊƛǊŀƭƻ ǇƻǊǘŀƭΣ ǳǾŜŘŜƴŜ ǎǳ ƎŀƭŜǊƛƧŜ ƛ ǇǊƻǑƛǊŜƴƛ ǇǊƻŦƛƭƛ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀΣ ǘŜ ƧŜ ƻƳƻƎǳŏŜƴƻ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ 

osobnih radova i dobivanje komentara od strane zajednice34. Sinteza vizualnog identiteta i 

ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ƛȊǾŜŘōŜ ƧŜ ǊŜȊǳƭǘƛǊŀƭŀ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƴƛƳ ƛ ǾƛȊǳŀƭƴƻ ǇǊƛǾƭŀőƴƛƳ ǎƧŜŘƛǑǘŜƳΦ 

Zajednica je okupila iskusne ǿŜō ƛ ƎǊŀŦƛőƪŜ dizajnere, razvojne programere, ilustratore i fotografe 

ōŜȊ ƻōȊƛǊŀ ƴŀ ŦƻǊƳŀƭƴƻ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧŜΣ ŀƭƛ ǘŀƪƻŚŜǊ ƛ ǇƻőŜǘƴƛƪŜΦ tƻǊǘŀƭ ƧŜ ƻŘƛƎǊŀƻ ȊƴŀőŀƧƴǳ ǳƭƻƎǳ ǳ 

popularizaciji web dizajna u Hrvatskoj.  

Web kao "mainstream" medij 

Kao odmak od Flash produkcije kojom dominiraju vizualni i audio elementi, paralelno se razvija 

HTML produkcija koja se ƻƪǊŜŏŜ funkcionalnosti. Na ovoj osnovi, na hrvatskoj sceni se javlja nekoliko 

ǳǎǇƧŜǑƴƛƘ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴƛƘ ǿŜō ǎǘǳŘƛƧŀ koji ǇƻƴǳŘǳ ōŀȊƛǊŀƧǳ ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ƴŀ ǇƻŘǊǳőƧǳ weba, bez potrebe 

za ponudom tradicionalnog ƎǊŀŦƛőƪƻg dizajna. ±Ŝŏƛƴŀ ŘƛȊŀƧƴŜǊŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ǳ ǘƛƳ ǎǘǳŘƛƧƛƳŀ ǎǳ ōŜz 

                                                           

34
 /a{ όŜƴƎΦ /ƻƴǘŜƴǘ aŀƴŀƎŜƳŜƴǘ {ȅǎǘŜƳύΥ ǎǳǎǘŀǾ Ȋŀ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǿŜō ǎŀŘǊȌŀƧŜƳΦ 
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formalne dizajnerske izobrazbe őƛƳŜ ǎŜ Ǉokazuje se da se kƭŀǎƛőƴƻ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƛ dizajneri ǘŜǑƪƻ ǎnalaze 

u suvremenoj web produkciji35.  

Zapravo se radi o odrazu globalnih trendova gdje se upravo ƴŀ ǇƻŘǊǳőƧǳ ǿŜōŀ ƴƻǾƛ ƳŜŘƛƧƛ 

percipiraju kao mainstream (masovni) mediji. ~ǘƻǾƛǑŜΣ Olia Lialina web naziva i "najmasovnijim 

medijem od svih masovnih36". Jeffrey ½ŜƭŘƳŀƴ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜ suvremenog web dizajnera sa novinskim 

art directoromΣ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧǳŏƛ ŘŀƴŀǑƴƧƛ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧǎƪƛ ǇǊƻŎŜǎ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀ sa onim u novinskoj 

produkcijI37. Mainstream karakter webaΣ ǘŀƪƻŚŜǊΣ ǇƻǘǾǊŚǳƧŜ i procesom postupnog definiranja 

ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǿŜō ǎtandarda vezanih za vizualne elemente (prije svega layout i tipografiju), te procesom 

ǊŀǎǘǳŏŜ ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƻǎti.  

U ovom kontekstu nestaje web dizajner koji je nekada bio nositelj cijelog procesa. Razlog tomu 

Blanks nalazi upravo u promjeni dizajnerskog procesa, gdje se razdvajaju procesi ǎǘǾŀǊŀƴƧŀ ǎŀŘǊȌaja, 

vizualnog oblikovanja, izrade navigacije i informacijske arhitekture, te programiranja i 

implementacije38. 

Ovaj proces transformiranja weba iz novog medija prema mainstream mediju u lokalnom je 

kontekstu vidljiv kroz proces uspostavljanja ǘŜǊƳƛƴƻƭƻǑƪƛƘ preciznost ƴŀ ǎǘǊǳőƴƻƧ ƛ ŀƪŀŘŜƳǎƪƻƧ 

razini39, te u potrebama za standardizacijom medija i podjelom rada u profesionalnoj produkciji40. 

hǾŘƧŜ ƧŜ ȊƴŀőŀƧƴƻ ǎǇƻƳŜƴǳǘƛ ǊŀŘƻǾŜ ƪƻƧƛ ǎǳ zŀǇƻőŜƭƛ s trendom koji ŏŜ ƪŀǎƴƛƧe dovesti do ƻƴƻƎŀ Ǒǘƻ 

podrazumijevamo mainstream medijem. 

                                                           

35
 Yƭŀǎƛőƴŀ ŘŜŦƛƴƛŎƛƧŀ ƛ ǇǊŀƪǎŀ ϦƎǊŀŦƛőƪƻƎ ŘƛȊŀƧƴŀϦ ƴŜ ǳǎǇƛƧŜǾŀ ǾƛǑŜ ƻōƧŀǎƴƛǘƛ ƴƻǾƻƴŀǎǘŀƭŜ ǇǊƻŎŜǎŜ ƛ ƪƻƴŎŜǇǘŜ (A 

Decade of Web Design, 2005). 

36
 LIALINA, 2007. 

37
 ZELDMAN, 2007 

38
 BLANKS, 2007. 

39
 tǊƛƳƧŜǊƛŎŜΣ ǇƻƎƭŜŘŀǘƛ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧǳ ϦtǊƛōƭƛȌŀǾŀƴƧŜ ŘŜŦƛƴƛŎƛƧƛϦ ǿŜō ǇƻǊǘŀƭŀ IǊǾŀǘǎƪƻƎ ŘƛȊŀƧƴŜǊǎƪƻƎ ŘǊǳǑǘǾŀ 

(http://dizajn.hr/#priblizavanje_definiciji). 

40
 Vidljivo kroz spiskove djelatnika ƛ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƛƧŀ ƴŀ ǎƧŜŘƛǑǘƛƳŀ ƘǊǾŀǘǎƪƛƘ ǿŜō ŘƛȊŀƧƴ ǘǾǊǘƪƛ. 
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Egoboo.bits 

U kontekstu djelovanje Multimedijalnog instituta u promociji ideje slobodnog softvera i 

reinterpretacije autorskih prava 2001. nastaje ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŜ egoboo.bits41. Radilo se o web stranici za 

distribuciju ŜƭŜƪǘǊƻƴƛőƪŜ ƎƭŀȊōŜ ƻōƧŀǾƭƧŜƴŜ ǇƻŘ ǎƭƻōƻŘƴƻƳ ƻǇŏƻƳ ƧŀǾƴƻƳ ƭƛŎŜƴŎƻƳ όDb¦ Dt[ύΦ U 

skladu sa konceptom Marcell Mars je ǎƧŜŘƛǑǘŜ u cijelosti izveo u HTML tehnologiji.  

Vizualno ƧŜ ǎƧŜŘƛǑǘŜ ƻōƭƛƪƻǾŀƴƻ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ samo tipografskih elemenata, monospace pixel pisma 

bez ijednog rasterskog elemenata. Radilo ǎŜ ƻ ŜǎǘŜǘƛŎƛ ƴŀ ǘǊŀƎǳ ǊŀŘƻǾŀ ±ǳƪŀ 0ƻǎƛŏa i njegove ASCII art 

faze42. {ƭƛőƴǳ estetiku koristi kasnije i Damir Gamulin u nekoliko svojih radova (posebno za galeriju 

YǊŀƭƧŜǾƛŏύΣ ƎŘƧŜ na tragu Arkzina spaja web esteǘƛƪǳ ǎŀ ǘƛǎƪŀƴƻƳΣ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ pisma, tj. fontove 

operativnog sustava, koja se nalaze u ǎǾŀƪƻƳ Ǌŀőǳƴŀƭǳ. 

 

egoboo.bits (2001) 

Navigacija egoboo.bitǎ ǎƧŜŘƛǑǘŀ je ƛȊǾŜŘŜƴŀ ǳ ƳƛƴƛƳŀƭƛǎǘƛőƪƻƳ stilu gdje je sve u potpunosti 

ǇƻŘǊŜŚŜƴƻ ǎŀŘǊȌŀƧǳ i korisnicima. Ovaj projekt ƴŀ ƴŜƪƛ ƴŀőƛƴ ƻŘǊŜŚǳƧŜ Marsov raskid sa Flash 

tehnologijom i estetikom, te orijentaciju prema otvorenom softveru i dominaciji ǎŀŘǊȌŀƧŀ ƛ 

funkcionalnosti (tj. upotrebljivosti) nad estetikom, u skladu s transformacijama weba u ovoj fazi 

razvoja. 

                                                           

41
 http://web.archive.org/web/20010428082956/http://egoboobits.net/index.htm 

42
 http://www.ljudmila.org/~vuk/ascii 
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Inclusive Design Workshop 

Kao prezentacija radionice inkluzivnog dizajna, organizirane 2002. godina na Odsjeku za dizajn 

ǾƛȊǳŀƭƴƛƘ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŀ ¦ƳƧŜǘƴƛőƪŜ ŀƪademije u Splitu u suradnji sa Helen Hamlyn centrom, Royal 

College of Art, izvedeno je ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŜ ǘŜƳŜljeno na principima inkluzivnosti43. ²Ŝō ǎƧŜŘƛǑǘŜΣ ƪƻƧŜ ƧŜ 

ƻōƭƛƪƻǾŀƭŀ ǎǘǳŘŜƴǘƛŎŀ 5ŀǑŀ aŀƳǳƭŀ, izvedeno je  kombinacijom HTML i Flash elemenata44.  

Vizualna inkluzivnost sƧŜŘƛǑǘŀ ƧŜ ǇƻǎǘƛƎƴǳǘŀ ǾŜƭƛőƛƴƻƳ pisama, njihovom bojom i pozadinom, te 

velikim navigacijskim elementima kontrastnih boja. bŀǾƛƎŀŎƛƧǳ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŜƳ ƧŜ ōƛƭƻ ƳƻƎǳŏŜ ǳ 

potpunosti ostvariti ōŜȊ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ƳƛǑŀΦ Ovakvim oblikovanjem ǎƧŜŘƛǑǘŜ je dizajnirano tako da vodi 

Ǌŀőǳƴŀ ƻ ǇƻǘǊŜōŀƳŀ ƻǎƻōŀ ǎ ǇƻǘŜǑƪƻŏŀƳŀ, tj. implementirani su elementi do tada nedovoljno 

poznatog ƪƻƴŎŜǇǘŀ ǿŜō ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƻǎǘƛ45. 

Typetester  

aŀǊƪƻ 5ǳƎƻƴƧƛŏ - Maratz je najaktivniji promotor web standarda na Hrvatskoj sceni. Kroz svoj rad i 

djelovanje na forumima neprestano radi na njihovom promoviranju, a od 2004. godine ǇƻƪǊŜŏŜ i 

blog46. 

tƻŘ ǿŜō ǎǘŀƴŘŀǊŘƛƳŀ ǇƻŘǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀƧǳ ǎŜ ǎƳƧŜǊƴƛŎŜ ƪƻƧŜ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀƧǳ  ǊŀȊǾƻƧ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀ 

ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƛƘ ǎǾƛƳŀΣ ƴŀ ƎƻǘƻǾƻ ǎǾŀƪƻƳ ǳǊŜŚŀƧǳ ƛ ƻǇŜǊŀǘƛǾƴƻƳ ǎǳǎǘŀǾǳΦ tǊŜŎƛȊƴƛƧŜ ǎŜ ǘƻ ƻŘƴƻǎƛ ƴŀ 

ǳǇƻǘǊŜōǳ ƛǎǇǊŀǾƴƛƘ I¢a[ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ Ȋŀ ƭƻƎƛőƪƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƴƧŜ ǎŀŘǊȌŀƧŀ Ǉojedine stranice; podjelu 

ǎǘǊŀƴƛŎŀ ƴŀ ǎŀŘǊȌŀƧƴŜ ŎƧŜƭƛƴŜΤ ǳǇƻǘǊŜōŀ /{{ Ȋŀ ǇƻȊƛŎƛƻƴƛǊŀƴƧŜ ƛ ƻōƭƛƪƻǾŀƴƧŜ ǘŜƪǎǘŀ ƛ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ 

navigacije; nenametljiva upotreba klijentskog JavaScript i ActionScript (Flash) skriptiranja; 

ƪƻƳǇŀǘƛōƛƭƴƻǎǘ ǎŀ ǾŜŏƛƴƻƳ ǇǊŜƎƭŜŘƴƛƪŀΤ ȊŀŘƻǾƻƭƧŀǾŀƴƧŜ ²о/ ǇǊŀǾƛƭŀ ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƻǎǘƛΣ ǘƧΦ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ 

ǇǊƛǎǘǳǇŀ Ȋŀ Ǒǘƻ ǾŜŏƛ ōǊƻƧ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀΤ ǘŜ ƛǎǇǊŀǾƴƻ ƻȊƴŀőŀǾŀƴƧŜ ŘƻƪǳƳŜƴŀǘŀ όȊƴŀƪƻǾƴƛ ǎŜǘΣ ƴŀǎƭƻǾ ƛ ƻǇƛǎ 

dokumenta). 

5ǳƎƻƴƧƛŏŜǾ ƴŀƧȊƴŀőŀƧƴƛji rad je Typetester: web aplikacija koja ǎƭǳȌƛ ƪŀƻ ǇƻƳƻŏ ǳ radu sa 

tipografijom na webu47. Radi se o vizualnom alatu za eksperimentiranje sa tipografskim 

                                                           

43
 http://www.umas.hr/indesign 

44
 mentorstvom nastavnika odsjeka Tomislava LeǊƻǘƛŏŀΣ aƛǊƪŀ tŜǘǊƛŏŀ ƛ LǾƛŎŜ aƛǘǊƻǾƛŏŀΦ 

45
 ±ƛǑŜ ƻ ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƻǎǘƛ όŜƴƎΦ ŀŎŎŜǎǎƛōƛƭƛǘȅύ ƴŀ ǎǘǊŀƴƛŎŀƳŀ ²о/ ǇƻǎǾŜŏŜƴƛƳ ƻǾƻƧ ǘŜƳŀǘƛŎƛ 

(http://www.w3.org/WAI/gettingstarted/Overview.html). 

46
 http://www.maratz.com/blog 
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ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀ /{{ ƧŜȊƛƪŀ. SƧŜŘƛǑǘŜ je izvedeno ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜm CSS i JavaScript jezika, te ǘŜƘƴƻƭƻǑƪƛ 

ƻŘǊŀȌŀǾŀ ŘƛƴŀƳƛőƴƻǎǘƛ ƛ ŦƭŜƪǎƛōƛƭƴƻǎǘ Web 2.0 pristupa. Oblikovno, takƻŚŜǊ, prati estetiku nove 

ƎŜƴŜǊŀŎƛƧŜ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀ, primjerice ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ pastelnih boja i rasterskih pozadina mekih linija. 

 

Typetester (2005.) 

Typetester ƧŜ ǇƻǎǘƛƎŀƻ ƳŜŚǳƴŀǊƻŘƴƛ ǳǎǇƧŜƘ ƛ ǳǾǊǑǘŜƴ ƧŜ ƴŀ ǾŜƭƛƪi ōǊƻƧ ǎǇŜŎƛƧŀƭƛȊƛǊŀƴƛƘ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀΦ 

Naime, tipografija je godinama bila najmanje razvijen i kvalitetan dio web dizajna. Najrecentniji 

globalni trendovi ǳ ǇƻŘǊǳőƧǳ ŘƛȊŀƧƴŀ ǿŜō ǎǘǊŀƴƛŎŀ se odnose na ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƴŀőƛƴŀ ǘǊŜǘƛǊŀƴƧa teksta kao 

ŘƛƧŜƭŀ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀ. Tekst se ǾƛǑŜ ƴŜ ǘǊŜǘƛǊŀ ǎŀƳƻ ƪŀƻ ǎŀŘǊȌŀƧΣ ǾŜŏ ƪŀƻ ȊƴŀőŀƧŀƴ Řƛƻ ǎŀƳƻƎ ǎǳőŜƭƧŀ48. 

Typtester je pomogao velikom broju ƪƭŀǎƛőƴƻ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƛƘ dizajnera. bŀƛƳŜΣ ƪƭŀǎƛőƴŀ izobrazba, 

fokusirana na tiskane medije, ne problematizira oblikovne ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻǎǘƛ HTML temeljenog weba, koje 

se prije svega odnose na fluidnost layouta (promjenjivost rezolucije Ȋŀǎƭƻƴŀ ƛ ǾŜƭƛőƛƴŜ prozora 

pregledƴƛƪŀ ǘŜ ƴŜƻƎǊŀƴƛőŜƴƻǎǘ ŘǳȌƛƴŜ stranice) i limitiranost tipografije όǎǳȌŜƴŀ moƎǳŏƴƻǎǘ izbora 

pisama i manipulacije tipografskim elementima)49.  

"Dizajn bez dizajna" 

Jedna od temeljnih ȊƴŀőŀƧƪƛ Weba 2.0 je njegovo odmicanje od kompleksno "zapakiranih" i ƻŘǾƛǑŜ 

dizajniranih informacija. Informacijske objekte ƪƻƧŜ ƧŜ ǘŜǑƪƻ Ǌazdvojiti na sastavne dijelove, tj. 

                                                                                                                                                                                     

47
 http://www.typetester.org 

48
 REICHENSTEIN, 2006. 

49
 JACOBSON, 2007. 
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ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜ (primjerice Flash web stranice) zamjenjuju őƛǎǘŜ informacije u obliku teksta, RSS 

feeda, blog teksta ili SMS poruke50. Manovich govori o konstantno prisutnoj tenziji ƛȊƳŜŚǳ ǇǊƛǎǘǳǇŀ ǳ 

kojem se "pakiraju" informacije i onog u kojem su informacije neovisneΣ ƴƛǎǳ ǾŜȊŀƴŜ Ȋŀ ǎƧŜŘƛǑǘŜ ƛli 

medij pa ǎŜ ƭŀƪǑŜ ŘƛǎǘǊƛōǳƛǊŀƧǳΣ te navodi da u kontekstu Weba 2.0 ϦƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ȌŜƭƛ ōƛǘƛ !{/LL"51. 

½ŀǇǊŀǾƻ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀ ǇǊƻŎŜǎ ǳ ƪƻƧŜƳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜΣ ǘƧΦ ǇƻŘŀŎƛ ǾƛǑŜ ƴƛǎǳ ǎǘǊƻƎƻ ǾŜȊŀƴƛ Ȋŀ ŘƛȊŀƧƴΣ ǾŜŏ ǎŜ 

slobodno distribuiraju ƳǊŜȌƻƳ ƪŀƻ ƻōƛőŀƴ ǘŜƪǎǘΣ slikovne datoteke, video ili zvuk. MacManus i Joshua 

tƻǊǘŜǊ ƛƘ ƴŀȊƛǾŀƧǳ ƧŜŘƛƴƛŎŀƳŀ αƳƛƪǊƻǎŀŘǊȌŀƧŀ52". Ovako pribavljene podatke korisnik sam individualno 

remiksira ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ Ȋŀ ǘƻ dostupne Web 2.0 servise. Takvi servisi ƻƳƻƎǳŏŀǾŀƧǳ personaliziranu 

agregaciju i remiksiranje informacija ƴŀ ƴŀőƛƴ ƪƻƧƛ nije ƳƻƎǳŏ ǎŀ ȊŀǇŀƪƛǊŀƴƛƳ ƛ ȊŀǘǾƻǊŜƴƛƳ 

datotekama. 

Iako ǎŜ őƛƴƛ Řŀ ovi procesi Ǉƻǘƛőǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƻǎǘ i individualizaciju, dizajn sjeŘƛǑǘŀ ǇƻǎǘŀƧŜ ōŜȊƭƛőŀƴ, gubi 

se autorski rukopis i ǎƧŜŘƛǑǘŀ ǎǾŜ ǾƛǑŜ ǎƭƛőŜ ƧŜŘƴƻ ƴŀ ŘǊǳƎƻΦ Blanks  navodi da je Web 2.0, iako ispunjen 

ǑƛǊƻƪƛƳΣ ǇƭǳǊŀƭƛǎǘƛőƪƛƳ ǊŀǎǇƻƴƻƳ ƛŘŜƧŀ ƛ ǇƻƎƭŜŘŀΣ ǇƻőŜƻ ƛȊƎƭŜŘŀǘƛ ŘƻǎŀŘƴƻΣ ǊŜǇŜǘƛǘƛǾƴƻ ƛ ƎŜƴŜǊƛőƪƛ53. 

Olia Lialina, s druge strane, navodi da Web 2.0 estetika pƻƪǳǑŀǾŀ ƛƳƛǘƛǊŀǘƛ ǎǳőŜƭƧŀ gadgetsa, 

primjerice iPoda54. Takav Web 2.0 dizajn ostavlja korƛǎƴƛƪŜ ǊŀǾƴƻŘǳǑƴƛƳ. Nedostaje ƻƴƻ Ǒǘƻ 

Manovich naziva ϦŜǎǘŜǘǎƪƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧ", koji je vezan Ȋŀ ǇǊƛǾƭŀőƴƻǎǘ ƛ ǎƛƳǳƭƛǊŀƴƧŜ ƻǎƧŜǘƛƭŀ55.  

UƳƧŜǎǘƻ ǊŀȊǾƻƧŀ ƴƻǾƛƘ ƛ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƛƘ ǎǳőŜƭƧŀΣ ǎǾŜ ǾƛǑŜ ǎǳ ǳ ǳǇƻǘǊŜōƛ ǎǳőŜƭƧŀ ǇƻƴǳŚŜƴŀ ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ 

velikih internetskih kompanija (Google Reader, Facebook, Wordpress ƛ ǎƭƛőƴƻύ. Ona zapravo postaju 

ǎǳőŜƭƧŀ ƴŀŘ ǎǳőŜƭƧƛƳŀ, zamjena za operativni sustav. 

Ipak se u kontekstu aktivnih procesa transformiranja pasivne ǇƻǘǊƻǑŀőƪŜ ǇǳōƭƛƪŜ u produktivne 

korisnike56 javljaju i trendovi ponovnog uspostavljenja individualizacije dizajna. MySpace uspostavlja 
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dominacija "amaterske" i "trash" estetike, a stupanj vizualne svijesti ŜƪǎǘǊŜƳƴƻ ǾŀǊƛǊŀΣ Ǒǘƻ ǎŜ ƴŀƧǾƛǑŜ 

manifeǎǘƛǊŀ ƴŀ ƎǊŀŦƛőƪƻƧ őƛǘƭƧƛǾƻǎǘƛ. Olia Lialina analizira oblikovanje ƴŀƧǇƻǎƧŜŏŜƴƛƧƛh MySpace stranica, 

ǘŜ ǇǊƛƳƧŜŏǳƧŜ Řŀ ƻƴŜ ƴŀƧőŜǑŏŜ ƛƳŀƧǳ velike pozadinske slike koje se ponavljaju vertikalno i 

horizontalno. OǾŀ ϦǇƻƎǊŜǑƪŀϦ ƛƭƛ ƭƻǑ ŘƛȊŀƧƴ ƛȊ ŘŜǾŜŘŜǎŜǘƛƘΣ ƪƻƧƛ ƧŜ ǾŜȊŀƴ Ȋŀ ŀƳŀǘŜǊǎƪǳ ŜǎǘŜǘƛƪǳΣ Řŀƴŀǎ 

postaje standardan i legitiman.  

½ƴŀőŀƧƴƻ Ȋŀ hrvatsku scenu je da su novi Web 2.0 servisi (prije svega MySpace i Facebookύ ǇƻǎƭǳȌƛƭƛ 

ƪŀƻ ǳƭŀȊ ǳ ǎǾƛƧŜǘ ƴƻǾƛƘ ƳŜŘƛƧŀ Ȋŀ ǎƪǳǇƛƴǳ ƎǊŀŦƛőƪƛƘ ŘƛȊŀƧƴŜǊŀ ƳƭŀŚŜ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧŜ. Stoga se kƭŀǎƛőƴƻ 

obrazovani dizajneri prvo kao korisnici, a onda i kao aktivni autori uƪƭƧǳőǳƧǳ ǳ ǊŀŘ ǎŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƳ 

medijima. Zapravo se radƛ ǎŜ ƻ ǇǊƻŎŜǎǳ ǎƭƛőƴƻƳ onom u devedesetima godinama ǇǊƻǑƭƻƎ ǎǘƻƭƧŜŏŀ 

kada su profesionalni dizajneri oblikovali web stranice, ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳŏƛ imitirati tradicionalne  medije, 

dok su amaterske stranice biƭŜ ǾƛǑŜ ƻƪǊŜƴǳǘŜ novoj estetici57. 

Ki.ber.kom.uni.st  

¢ŀƪƻ ǳ ƻǾƻƧ ŦŀȊƛΣ ƴŀ ǎǾƻƳ ƻǎƻōƴƻƳ ǎƧŜŘƛǑǘǳΣ Marcell Mars potpuno odbacuje estetizaciju i ƻƪǊŜŏŜ 

se funkcionalnosti58. hƴ ǿŜō ƴŜ ǇǊƻƳŀǘǊŀ ƪǊƻȊ ǇƻǎƧŜŏŜƴƻǎǘ ǎǘǊŀƴƛŎŀΣ ǘƧΦ ǇǊƻŦƛǘΣ ǾŜŏ ƪǊƻȊ ǎǘǳǇŀƴƧ 

slobode koju imaju kako autor stranice, tako i njezin korisnik. Zapravo se radi o ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧǳ ƪƻƧŜ je 

dio ƻŘǊŜŚŜƴƛh kretanja na hrvatskoj dizajnerskoj sceni, gdje se dizajn ǎǾŜ ǾƛǑŜ ǇǊƻƳŀǘǊŀ ǑƛǊŜ ƻŘ 

njegove vizualne pojavnosti, kao kompleksna ƛ ŘǊǳǑǘǾŜƴƻ ƻŘƎƻǾƻǊƴŀ dƧŜƭŀǘƴƻǎǘ ƪƻƧǳ ƴƛƧŜ ǾƛǑŜ ƳƻƎǳŏŜ 

ǇǊƻƳŀǘǊŀǘƛ ƻŘǾƻƧŜƴƻ ƻŘ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ƛ ƪƻƴǘŜƪǎǘŀ59. 

SƧŜŘƛǑǘŜ ki.ber.kom.uni.st pokrenuto je 2007. godine60. Mars koristi komercijalni i besplatni Web 

2.0 servis protopage.com kao agregator ǎŀŘǊȌŀƧŀ sa drugih web servisa. Radi se o besplatnim 

komercijalnim web servisima ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ Google Reader, Flickr, YouTube ƛ ǎƭƛőƴƛ. {Ǿƛ ƻǾƛ ǊŀȊƭƛőƛǘƛ ǎŀŘǊȌŀƧƛ 

su vizualno objedinjeni na jedinstvenoj stranici, koja integrira prozore koji u realnom vremenu 

prenose ƻŘŀōǊŀƴŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜ sa pojedinih servisa. ½ŀǇǊŀǾƻ ǎŜ ǊŀŘƛ ƻ ǇǊƛǎǘǳǇǳ ƪƻƧƛ ƧŜ ƴŀ ǘǊŀƎǳ ƻƴƻƎ Ǒǘƻ 
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se danas naziva "mashup": hibridne web aplikacije kombiniraju ǎŀŘǊȌŀƧ ƛƭƛ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƴƻǎǘ ǾƛǑŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ 

servisa u cilju dobivanja novog servisa. 

Autor u opisu ƴŀǾƻŘƛ Řŀ ƧŜ ƻǾƻ ǎƧŜŘƛǑǘŜ koja ne zahtjeva web dizajnera, programera i sistem 

administratora. Njih naziva "uskim grlom" medijske produkcije ƪƻƧŜ ƴŀƳŜŏŜ visoke materijalne i 

vremenske zahtjeve ƛȊǾŜŘōƛ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀ ƛ ǘako udaljava korisnika od samostalnog autorstva. 

Manovich  navodi da je upravƻ ǿŜōΣ ƪŀƻ ƴƻǾƛ ƳŜŘƛƧΣ ƴŀƧǾƛǑŜ ǇƻƎƻŚŜƴ ƴŀǎǘƻƧŀƴƧƛƳŀ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴŜ 

produkciƧŜ Řŀ ȊŀŘǊȌƛ ƻŘƳŀƪ ƻŘ ŀƳŀǘŜǊǎƪŜ61. Stoga Mars ǇƻƪǳǑŀǾŀ ƛȊōƧŜŏƛ ǎǘŀƴƧŜ ƪƻƧŜ komercijalni 

web ǇƻƪǳǑŀǾŀ nametnuti stvaranjem novih standardna, formata i platformi u cilju udaljavanje autora 

od medijske produkcije.  

 

ki.ber.kom.uni.st (2007.) 

Ki.ber.kom.uni.st predstavlja otpor prema jedinstvenom, univerzalnom ǎǳőŜƭƧǳ ǎǾƛƘ ǿŜō ǎƧŜŘƛǑǘŀΦ 

Radi o konceptu koji ƴŀǎǘƻƧƛ ϦǇŀǊŀȊƛǘƛȊƛǊŀǘƛϦ ƴŀ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƳ ƪƻƳŜǊŎƛƧŀƭƴƛƳ ǎŜǊǾƛǎƛƳŀ ƛ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀƳŀΦ 

Stvara se nova razvojna dizajnerska platforma koja koristi ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ǎŜǊǾƛǎŜ ƪŀƻ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧǎƪŜ 

elemente. Flickr, Vimeo, Scribd ƛ ǎƭƛőƴƛ ǎŜǊǾƛǎi postaju novi elementi dizajna. Dolazi do paradoksa koji 

ǎŜ ƳƻȌŜ ƴŀȊǾŀǘƛ "dizajn bez dizajna", gdje se nove vizualne ŦƻǊƳŜ ƛ ǎǳőŜƭƧŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ŦƻǊƳƛǊŀƧǳ ƻŘ 

ǾŜŏ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ ƪƻƳŜǊŎƛƧŀƭƴƛƘ ǎŜǊǾƛǎŀ ƛ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ǎǳőŜƭƧŀΦ Zapravo dolazi do "reaproprijacije" ǾŜŏ 
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